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Facultatea de Stiinta si Ingineria Materialelor

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de Invatamant Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie POLITEHNICA
superior Bucuresti

1.2 Facultatea Stiinta si Ingineria Materialelor

1.3 Departamentul Departamentul Stiinta Materialelor Metalice Metalurgie Fizica
1.4 Domeniul de studii Ingineria Materialelor

1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studii Stiinta Materialelor

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei (ro)/(en) | Bazele proiectarii asistate de calculator
The basics of computer aided design
2.2 Titularul/ii activitatilor de curs Conf.dr.ing. Bogdan FLOREA
2.3 Titularul/ii activitatilor de seminar / Conf.dr.ing. Bogdan FLOREA
laborator/proiect
2.4 Anul de Il |2.5 Semestrul Il |2.6. Tipul de V | 2.7 Regimul DOp
studiu evaluare disciplinei
2.8 Tipul DD 2.9 Codul disciplinei | 10.D.04.A.001
disciplinei

3. Timpul total (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe sdptdmana 3 Din care: 3.2 curs |1 3.3 2
seminar/laborator/proiect

3.4 Total ore din planul de invatamant] 42 | Din care: 3.5curs | 14 | 3.6 28
seminar/laborator/proiect

Distributia fondului de timp: ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 25

Documentare suplimentara 1n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate
Pregatire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri

SN

Tutoriat
Examinari 4
Alte activitati (dacd existd): -
3.7 Total ore studiu individual 33
3.8 Total ore pe semestru 75
3.9 Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum Nu este cazul

4.2 de rezultate ale Invatarii Executarea responsabild a sarcinilor profesionale, in
conditii de autonomie restransa si asistenta
calificata.

Constientizarea nevoii de formare continua;
utilizarea eficienta a resurselor si tehnicilor de
invatare, pentru dezvoltarea personala si
profesionala.
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5. Conditii necesare pentru desfiasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)

5.1 Curs Note de curs
Suport de curs in format electronic pe platforma Moodle a UPB-SIM
Cursul este prezentat in format electronic. Toate documentele Tn format
electronic sunt accesibile studentilor.
5.2 Seminar / Studentii au acces la laboratoarele din Facultatea de Stiinta si Ingineria
Laborator/Proiect Materialelor

6. Obiectiv general)

Prin continutul sau disciplina isi propune sa asigure studentilor urmatoarele cunostinte si abilitati:

- cunoasterea tehnicilor de realizare a unui produs utilizand metoda digitala;

- cunoasterea tehnicilor de proiectare asistanta de calculator privind realizarea sau imbuantatirea unui
produs in vederea dezvoltarii afecriilor;

- utilizarea de tehnologii aferente industriei 4.0 in vederea realizarii produsului proiectat

7. Rezultatele invatarii

Executarea responsabila a sarcinilor profesionale, in condifii de autonomie restransa si asistenta
calificata.

Constientizarea nevoii de formare continud; utilizarea eficienta a resurselor si tehnicilor de
invatare, pentru dezvoltarea personala si profesionala.

Disciplina contribuie la formarea urmatoarelor competente

(5]
k=4 In cadrul orelor de curs se vor trata urmitoarele aspecte:
g" -Intelegerea semnificatiilor designului de produs in activitatea de marketing
5 -Formarea unor deprinderi in alegerea metodei de deesign cea mai adecavata
O -Implementarea unor tehnologii moderne de proiectare s realizare a designului de produs
Tn cadrul orelor de aplicatii se vor efectua:
- utilizarea tehnicilor de proiectare CAD 2D respectiv 3D
- utilizarea proiectarii pe baza conceptului RapidPrototyping
Capacitatea de a aplica cunostinte si de a utiliza know-how pentru a duce la indeplinire sarcini
si a rezolva probleme. Aptitudinile sunt descrise ca fiind cognitive (implicand utilizarea gandirii
logice, intuitive §i creative) sau practice (implicand dexteritate manuala si utilizarea de metode,
= materiale, unelte si instrumente).
S
2 e Lucreazi productiv Tn echipa.
E. e Verifica experimental solutii identificate.

e Rezolva aplicatii practice.
e Interpreteaza adecvat relatii de cauzalitate.
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Capacitatea cursantului de a aplica in mod autonom si responsabil cunostintele si aptitudinile
sale.

e Selecteaza surse bibliografice potrivite si le analizeaza.

e Respecta principiile de eticid academicai, citand corect sursele bibliografice utilizate.

e Manifesta colaborare cu ceilalti colegi si cadre didactice in desfasurarea activitatilor
didactice

¢ Demonstreaza autonomie n organizarea situatiei/contextului de Invatare sau a situatiei
problema de rezolvat

e Manifestd responsabilitate sociald prin implicarea activdi 1n viata sociala
studenteasca/implicare In evenimentele din comunitatea academica

e Promoveazi/contribuie prin solutii noi, aferente domeniului de specialitate pentru a
imbunatati calitatea vietii sociale.

o Constientizeaza valoarea contributiei sale in domeniul ingineriei la identificarea de
solutii viabile/sustenabile care sia rezolve probleme din viata socialda si economica
(responsabilitate sociald).

e Aplica principii de etici/deontologie profesionala in analiza impactului tehnologic al
solutiilor propuse in domeniul de specialitate asupra mediului Tnconjurator.

e Analizeaza si valorifica oportunititi de afaceri/de dezvoltare antreprenoriala in
domeniul de specialitate.

e Demonstreaza abilitati de management al situatiilor din viata reala (gestionarea
timpului colaborare vs. conflict).

¢ Insusiriea unor metode si tehnici specifice pentru modelarea matematica a parametrilor,
proceselor intalnite in industria de materiale.

e Se obtin competente in vederea implementarii de aplicatii de proiectare conform
tehnologiilor industriei 4.0

Responsabilitate si autonomie

8. Metode de predare

Pornindu-se de la analiza caracteristicilor de invatare ale studentilor si de la nevoile lor specifice,
procesul de predare va explora metode de predare atat expozitive (prelegerea, expunerea), cit si conversative-
interactive, bazate pe modele de invatare prin descoperire facilitate de explorarea directa si indirecta a realitatii
(experimentul, demonstratia), dar si pe metode bazate pe actiune, precum exercitiul, activitatile practice si
rezolvarea de probleme.

Tn activitatea de predare vor fi utilizate prelegeri, in baza unor prezentiri Power Point sau diferite
filmulete care vor fi puse la dispozitia studentilor. Fiecare curs va debuta cu recapitularea capitolelor deja
parcurse, cu accent asupra notiunilor parcurse la ultimul curs.

Prezentarile utilizeaza imagini si scheme, astfel incat informatiile prezentate sa fie usor de inteles si
asimilat.

Aceasta disciplina acopera informatii si activitati practice menite sa-i sprijine pe studenti in eforturile
de invatare si de dezvoltare a unor relatii optime de colaborare si comunicare intr-un climat favorabil invatarii
prin descoperire.

Se va exersa abilitatea de lucru in echipa pentru rezolvarea diferitelor sarcini de invatare.
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UPB

9. Continuturi

CURS
Nr. crt. Continutul N
’ ore
1 Notiuni generale privind conceptul CAD/CAM 2
2 Prezentarea modulului SKETCH(realizarea schitelor) 1
Prezentarea modulului SKETCH(prezentarea constrangerilor geometrice si
4 dimensionale) 1
Prezentarea operatiilor Extrude si Revolve pe contururi inchiseutilizand
> Inventor/Solidworks L
6 Realizarea de tesiri, racordari intre corpuri 3D 1
7 Realizare desenelor de executie (definirea vederilor ,sectiunilor) 1
Realizare desenelor de executie (definirea cotelor si abaterilor geometrice si de pozitie
8 a suprafetelor) 1
9 Descriere limbajul G-code 2
10 Realizarea produsului utilizand masini cu comanda numerica 1
Realizarea prosdusului final utilizand modele usor fuzibil obtinut la imprimanat 3d cu
= rasina !
Realizarea prosdusului final utilizand modele usor fuzibil obtinut la imprimanat 3d de
12 tip FDM 1
13 Realizarea prosdusului final utilizand imprimante SLM 1
Total 14
Bibliografie
1. Florea Bogdan, Bazele proiectarii asistate de calculator — Suport de curs. Facultatea de Stiinta si
Ingineria Materialelor, UPB, 2018-2020, Online pe Platforma Moodle UPB: http://sim.curs.pub.ro/
2.Horvath J, Mastering 3D printing,2014,www.it-ebooks.info
3.Gaurav Verma Samar, Autodesk Fusion 360 Book(2" Edition), 2018,
http://forums.autodesk.com/autodesk/attachments
4. Managementul Calitatii in Productie - MES. Senior Software
5. Sistem Management Calitate (SMC) - Software ERP Fluentis
LABORATOR/ SEMINAR/PROIECT
ch: Continutul ONrré
1. Realizarea produs prin software 2D 4
2. Realizarea produsului 3D 4
3. Utilizarea tehnologiilor de scanare 3D in realizarea unui produs si modificarea acestuia 4
3. Utilizarea tehnologiei de obtinere model usor fuzibil folosind imprimanta pe baza de
rasina 4
4. Utilizarea tehnologiei de obtinere model usor fuzibil folosind imprimanta pe baza de
FDM 4
5. Utilizarea imprimantei SLM in realizarea produsului final 4
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6. Realizarea unei secvente de cod utiliaznd G-code pentru masinile cu coamnada numerica 4

7. Simularea utilizand ncviewer a secventei de program in G-code 4
Total 28
Bibliografie:

1.Horvath J, Mastering 3D printing,2014,www.it-ebooks.info

2.Gaurav Verma Samar, Autodesk Fusion 360 Book(2" Edition), 2018,

3.http://forums.autodesk.com/autodesk/attachments
4. Managementul Calitatii in Productie - MES. Senior Software
5. Sistem Management Calitate (SMC) - Software ERP Fluentis

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de

10.3 Pondere

evaluare din nota finala

10.4 Curs Gradul de acoperire a problematicilor | Examen partial 25%

solicitate de subiecte; Utilizarea Examen final 25%

corectd a conceptelor; Capacitatea de

exemplificare; Claritatea, coerenta si

concizia expunerii
10.5 Participare la activitatile didactice Conversatii 50%
Seminar/laborator/proiect Exercitii

10.6 Conditii de promovare

e Obtinerea a 50% din punctajul total.

e Obtinerea a 50% din punctajul aferent activitatii pe parcursul semestrului.

Titular de curs
Conf.dr.ing. Bogdan FLOREA

Data completarii
16.09.2024

Titular de aplicatii

Conf.dr.ing. Bogdan FLOREA

Director de departament
Prof.dr.ing. Antoniac Vasile lulian

Data avizarii in
departament
17.09.2024

Decan
Prof.dr.ing. Radu STEFANOIU

Data aprobarii in
Consiliul Facultatii
25.09.2024
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